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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra
metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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Elige Euroinnova

Desde donde quieras y como quieras,



QS, sello de excelencia académica
Euroinnova: 5 estrellas en educacion online
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la
calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES

UNIVERSIDAD

NEBRIJA

Universidad Europea
Miguel de Cervantes

%
Lo
St
%

UCAV

www.ucavila.es

SAN IGNACIO
UNIVERSITY

MIAMI, FL

Centro
Universitario

UANE UTE

@w % UDAVINCI @

G FONDO
Junta ! ks SOCIAL
de Andalucia * oy X EUROPEO

Unién Europea

GESTION

GESTION
AMBIENTAL

©CAMPUS

UNIVERSITY

..

DELA CALIDAD

1509001 15014001

®©5°cecar ©

CONFIANZA
ONLINE

3 Microsoft®

o000

ffice

dMADEUS

Your technology partner

software

X UCAM

18 UNIVERSIDAD

/" CATOLICA DE MURCIA

utc «ua

Universidad Tres Culturas

Asociacién de Proveedores de e-Learning A E N OA

"‘ CERTIFIED
ASSOCIATE
IQNET  pdobe

Google

for Education

7) ATA

Accredited Technical Associate
HP ExpertONE

OINNg
ﬁﬁ
3 3
) @ 3
%‘95
&
N

D
0y
Y4, o

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



https://euroinnova.edu.es/master-motion-graphics-after-effects-cinema
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la TransFerencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar donde, cuando y como quiera.

)

2. Accesibilidad

[—@T-ll Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacién
LA trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompainamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacioén

Desarrollos tecnoldégicos en permanente evolucién impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

(o]} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Més de 18 aiios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan

v/ Alumnos de los 5 continentes. +/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
[: Estudia cuando y desde donde ,5"—-‘{1, Pretendemos que los nuevos
L l
11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
’
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
r@j . . CCJ .
™M | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompaifiamiento por parte del
— . . . 0 O ) o
profesionales que haradn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda
experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

e

SElACAB#D ey {IQNET
1509001 15014001 - LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones PUblicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA
ONL

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.

ﬂhg EUROINNOVA
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FINANCIACION Y BECAS

Financia ku cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro equipo
experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

&> educapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa rros

mastercord maestro

z bizum  amazonpay i Pay 5 Pay

MNos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @ 19 biscovir @efecty @)Pumar CMR

y muchos mas...

COMFIAETA
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Master en Motion Graphics con After Effects y Cinema 4D + Titulacion
Universitaria

DURACION
@ 1500 horas
@ MODALIDAD
IRCHS ONLINE
8 ACOMPANAMIENTO
g\‘ ‘_pg PERSONALIZADO
CREDITOS
6 ECTS

Titulacion

Titulacién Multiple: - Titulacion de Master en Motion Graphics con After Effects y Cinema 4D con 600
horas expedida por EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION, miembro de la AEEN
(Asociacion Espanola de Escuelas de Negocios) y reconocido con la excelencia académica en educacion
online por QS World University Rankings - Titulacion Universitaria en Disefio con Adobe Illustrator con
6 Créditos Universitarios ECTS. Formacion Continua baremable en bolsas de trabajo y concursos
oposicion de la Administracion Publica.
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

5‘ BJ EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
7\ &
EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con Nmero de Documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accién Formativa
de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacién de EUROINNOVA en la convocatoria de XXX
Y para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX

Con un nivel de aprovechamiento ALTO

¥ para que conste expido la presente TITULACION en

Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

6n General Firma del Alumno/a

NOMBRE DEL DIRECTOR ACADEMICO sello NOMBRE DEL ALUMNO

Descripcion

Si trabaja en el sector del disefio grafico y desea conocer los aspectos fundamentales sobre
herramientas como Adobe After Effects y Cinema 4D este es su momento, con el Master en Motion
Graphics con After Effects y Cinema 4D podra adquirir los conocimientos oportunos para llegar a
desenvolverse de manera experta en este entorno. gracias a este Master conocera las técnicas
esenciales para montar y editar videos, ademas de generar imagenes renderizadas.

Objetivos

Tras cursar este master motion graphics after effects seras capaz de:
Aplicar colory efectos a las imagenes vectoriales.

Saber exportar archivos vectoriales.

Editar contenidos de video y audio de forma profesional.

Conocer los diferentes pasos a seguir para realizar un proyecto en After Effects CCy sus conceptos
basicos.

Manejar adecuadamente la incrustacion y sus efectos.

Incorporar animaciones en 3D.

Modelar formas inorgdnicas y organicas.

Generar imagenes renderizadas.

Generar animaciones.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

A quién va dirigido

Este Master en Motion Graphics con After Effects y Cinema 4D cualquier persona que quiera
introducirse en el sector de la animacién 3D a través de Cinema 4D ya sea para su desarrollo personal
o profesional. Ademas es interesante para profesionales que deseen conocer a fondo el manejo de
estas herramientas.

Para qué te prepara

Nuestro Master en Motion Graphics con After Effects y Cinema 4D te prepara para conocer a fondo el
entorno del disefo gréafico en relacién con las posibilidades que nos dan las diferentes herramientas
Adobe After Effect, Premiere o Cinema 4D.

Salidas laborales

Este master online te permitira trabajar como disenador grafico y disefio de imagen. Ademas, podras
aplicar a puestos de trabajo de disefio de sonido y postproduccién y serds capaz de realizar montajes
de videos.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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TEMARIO

PARTE 1. ADOBE ILLUSTRATOR CC
UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION
1. Presentacion
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

1. Novedades del programa
2. ;Qué es un gréfico vectorial?
3. ;Qué es un mapa de bits?

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

La interfaz y drea de trabajo

Nuevo documento y rendimiento de Illustrator
Abrir, colocar, exportar y guardar un archivo
Las paletas flotantes y vistas

Desplazarse por el documento

Modos de pantalla, reglas, guias y cuadricula
Las mesas de trabajo

Ejercicios

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 4. SELECCIONAR Y ORGANIZAR OBJETOS

Herramientas de seleccién |
Herramientas de seleccion I

Trabajar con selecciones

Agrupar objetos y modos de aislamiento
Alineary distribuir objetos

Ejercicios

ounhkhwn-=

UNIDAD DIDACTICA 5. CREAR FORMAS BASICAS

1. Crear formas bdsicas

2. Herramienta destello, linea y lapiz
3. Dibujar arcos, espirales y cuadriculas
4. Contornoy relleno

5. Herramienta borradory suavizar

6. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR Y ATRIBUTOS DE RELLENO
1. Modos de color

2. Colorear desde la paleta muestras
3. Cambiar trazo

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION


https://euroinnova.edu.es/master-motion-graphics-after-effects-cinema
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Pintura interactiva

Paleta personalizada y paleta Muestras
Copiar atributos

Degradados y transparencias

Motivos

Volver a colorear la ilustracién
Ejercicios

VXN L A

1
UNIDAD DIDACTICA 7. TRAZADOS Y CURVAS BEZIER

Nociones sobre trazados

Herramienta pluma

Trabajar con trazados |

Trabajar con trazados lI

Herramientas de manipulacién vectorial
Ejercicios

aunpkhwnNn=

UNIDAD DIDACTICA 8. LAS CAPAS

Acerca de las capas
El panel capas
Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Mascaras de recorte
Ejercicios

ounpkpwN-~

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

Textos

Importar textos y crear columnas
Enlazar texto y el drea de texto
Texto objetos y formatear texto
Propiedades de parrafo y estilos
Rasterizar y exportar texto
Atributos de Apariencia
Ortografia y envolventes
Ejercicios

VWO N AWDN =

UNIDAD DIDACTICA 10. FILTROS, ESTILOS Y SIMBOLOS

Aplicary editar efectos
Rasterizacién y efecto de sombra
Objetos en tres dimensiones
Mapeado

Referencia rapida de efectos
Estilos graficos

Pinceles

Pincel de manchas

Simbolos

WoNUL A WN =
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

10. Ejercicios
UNIDAD DIDACTICA 11. TRANSFORMAR OBJETOS

Escalar objetos

Rotar y distorsionar objetos
Colocary reflejar objetos
Envolventes

Combinar objetos

Fusion de objetos

Ejercicios

Nouvhkwdh=

UNIDAD DIDACTICA 12. GRAFICOS WEB Y OTROS FORMATOS

Optimizar imagenes

Mapas de imagen

Sectores

Animaciones

Exportar e importar imagenes
Crear PDF

Automatizar tareas

Calcar mapa de bits

Ejercicios

WoNUL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

Impresién: panorama general
Acerca del color

Informaciéon de documento
Opciones generales de impresion |
Opciones generales de impresion
Archivos PostScript y degradados
Ejercicios

NouvbkwbhN =

UNIDAD DIDACTICA 14. OTRAS HERRAMIENTAS

Degradados en trazos
Creacion de patrones
Cuadricula de perspectiva
Graficas

Herramienta rociar simbolos
Ejercicios

ounpkrwnN-=

PARTE 2. ADOBE PREMIERE CC
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A PREMIERE
1. Interface de Adobe Premiere

2. Espacio de trabajo
3. Importar archivos

O0INNg
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4. Ajustes de proyecto
5. Panelesy espacios de trabajo
6. Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 2. ADMINISTRACION DE RECURSOS

Panel proyecto
Ventana monitor
Panel linea de tiempo
Uso de las pistas
Modificar un clip
Ejercicios practicos

ounpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 3. HERRAMIENTAS Y MARCADORES

Herramientas

Herramientas de seleccion, velocidad y zoom
Herramientas de edicién

Herramienta cuchilla, deslizar y desplazar
Marcadores

Ejercicio practico

ounpkwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 4. AUDIO

Anadir audio

Grabar Audio

Mezclador de audio

Ajustar ganancia y volumen
Sincronizar audio y video
Transiciones y efectos de audio
Ejercicios practicos

NouvubkwnN =

UNIDAD DIDACTICA 5. TITULACION |

Crear titulos

Herramientas de texto

Agregar de rellenos, contornos y sombras
Estilos

Ejercicio practico

kN =

UNIDAD DIDACTICA 6. TITULACION I

Formas e imagenes

Alinear y transformar objetos
Desplazamiento de titulos
Plantillas

Tabulaciones

Ejercicios Practicos

ounpkrwn-=

UNIDAD DIDACTICA 7. TECNICAS DE MONTAJE

O0INNg
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Definicién de pistas como destino

Creacién de ediciones de tres y cuatro puntos
Levantary extraer fotogramas

Sincronizacién de bloqueo e info

Cuenta atras y otros

Automatizar secuencias

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 8. ANIMACIONES

NoubkwnN=

Fotogramas claves

Agregar fotogramas clave

Editar fotogramas clave

Animaciones comunes

Interpolacién fotogramas clave
Movimiento de imagenes fijas en pantalla
Ejercicios Practicos

UNIDAD DIDACTICA 9. TRANSPARENCIAS Y COLOR

A e

Transparencias

Efectos de Chroma

Color mate

Aplicacion de los efectos de correccién de color
Correccién de color

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 10. IMPORTACION, TRANSCRIPCION Y METADATOS

NoubkrwnN =

Importacién |

Importacion Il

Administrador de proyectos

Copiay pegado entre After Effects y Adobe Premiere
Metadatos

Transcripcion del didlogo

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 11. EFECTOS Y TRANSICIONES

ounpkwn-=

Efectos fijos y estandar
Tipos de efectos

Trabajar con efectos

Panel Controles de efectos
Transiciones

Ejercicios practicos

UNIDAD DIDACTICA 12. EXPORTAR

1.
2.

Exportacion de medios
Flujo de trabajo

a

Q
2
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3.
4.

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Exportar imagenes
Ejercicios practicos

PARTE 3. ADOBE AFTER EFFECT CC

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A AFTER EFFECTS

1.
2.
3.
4.

Introduccién al video digital

Planificacion del trabajo

After Effects y otras aplicaciones de Adobe
Conceptos basicos de la postproducciéon

UNIDAD DIDACTICA 2. AREA DE TRABAJO DE AFTER EFFECTS

N WD =

Interfaz de After Effects

Paneles

Activar una herramienta

Busqueday zoom

Ajustes de composicién y proyecto
Paneles mds usados en After Effects
Preferencias

Ejercicio de creacion de espacio de trabajo

UNIDAD DIDACTICA 3. PROYECTOS Y COMPOSICIONES EN AFTER EFFECTS

nhwn =

Crear un proyecto
Tipos de proyectos
Unidades de tiempo
Composiciones
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 4. IMPORTACION DE ARCHIVOS EN AFTER EFFECTS

N A WN =

Métodos de importacién
Formatos compatibles

El panel de proyectos
Organizar material de archivo
Marcadores de posicion y Proxy
Canal alfa

Fotogramas y campos
Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 5. CAPAS EN AFTER EFFECTS

ounpkwn-=

Crear capas
Atributos de capa
Tipos de capas
Trabajar con capas
Recortar capas
Administrar capas

LLN]
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EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

7. Fusion de capas
8. Estilos de capas
9. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 6. ANIMACIONES EN AFTER EFFECTS

Definicién y visualizacion

Crear fotogramas clave

Editar fotogramas clave
Interpolaciones

Trazados de movimiento
Aceleraciény desaceleracion
Herramienta de posicion libre |
Herramienta de posicion libre Il
Ejercicios

WoNUL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 7. TEXTO EN AFTER EFFECTS

Insertar texto

Editar texto

Panel Caractery panel parrafo
Animacién de texto

Ejercicios

AN =

UNIDAD DIDACTICA 8. DIBUJOS Y MASCARAS DE CAPA EN AFTER EFFECTS

Herramientas de pintura
Tampon de clonary borrador
Animar un trazado

Capas de forma

Mascaras y Transparencias
Animar mascaras

Ejercicios

NouvbkwbhN =

UNIDAD DIDACTICA 9. TRANSPARENCIAS Y EFECTOS EN AFTER EFFECTS

Canales alfa y mates
Incrustaciony croma
Aplicacién de efectos
Tipos de efectos
Ajustes preestablecidos
Ejercicios

ounpkrwnN-=

UNIDAD DIDACTICA 10. INTRODUCCION AL ESPACIO TRIDIMENSIONAL EN AFTER EFFECTS

Imagenes 3D y capas
Desplazary girar una capa 3D
Procesador tridimensional
Vistas preestablecidas
Camaras

AN =
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6. Capasde luz
7. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 11. PLUGINS, TRATAMIENTO DE AUDIO Y PREVISUALIZACIONES EN AFTER
EFFECTS

Plugins

Audio en After Effects
Propiedadesy efectos de audio
Previsualizacion |
Previsualizacion lI

Ejercicios

ounpwN-=

UNIDAD DIDACTICA 12. EXPORTACION Y GENERACION DE FICHEROS EN AFTER EFFECTS

Principios basicos

Tipos de exportacién

Panel Cola de procesamiento
Formatos de exportacion
Ejercicios

AN =

PARTE 4. CINEMA 4D
MODULO 1. MODELADO
UNIDAD DIDACTICA 1. LA INTERFAZ DE CINEMA 4D

1. Elementos de la Interfaz.
1. - Barrasy Paletas.
2. - Visores.
3. - Gestores en Cinema 4D.
4. - Linea de Tiempo.

UNIDAD DIDACTICA 2. ESCENAS

1. Trabajar con Escenas.
1. - Crear Escenas en Cinema 4D.
2. - Guardar Escenas.
3. - Abrir en Escenas.
2. Importar y Exportar.
1. - Importar.
2. - Exportar.
3. Manipulacién de Visores.
1. - Manipulacién de Visores.
2. - Distribuciones predeterminadas.
3. - Visores a pantalla completa.
4. Vistas.
5. Explorar Escenas.
1. - Mover y Rotar la vista.
2. - Modificar el Zoom de los visores.
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3. - Visualizacion de elementos.
6. Niveles de Representacion.

UNIDAD DIDACTICA 3. PRIMITIVAS EN CINEMA 4D

1. Creacion de primitivas.
1. - Creacién de Objetos desde el menu Crear.
2. - Creacion desde la Barra de Herramientas.
2. Propiedades de Primitivas.
1. - Propiedades de Conos y Cubos.
2. - Propiedades de Cilindros, Discos, Planos y Poligonos.
3. - Propiedades de Esferas, Toroides y Capsulas.
4. - Propiedades de Tanques, Tubos y Piramides.
5. - Propiedades de Platénicos, Figuras, Terrenos y Bezier.

UNIDAD DIDACTICA 4. TRANSFORMACIONES

1. Seleccionary ocultar objetos.
1. - Herramientas de Seleccién.
2. - Ocultar Objetos.
2. Mover, Rotary Escalar.
1. - Herramienta Mover.
2. - Herramienta Rotar.
3. - Herramienta Escala.
3. Gruposy Proteccion.
1. - Creacién de Grupos.
2. - Proteger Objetos.
4. Conectar Objetos.
5. Hacer Editable.
1. - Subobjetos.
2. - Menu Seleccion.

UNIDAD DIDACTICA 5. SPLINES

1. Splines primitivas.
2. Propiedades de las Splines.
1. - Propiedades de Arcos y Circulos.
2. - Propiedades de Hélices y n-Lados.
3. - Propiedades de Rectangulos y Estrellas.
4. - Propiedades de Textos.
5. - Propiedades de 4-Lados y Cisoides.
6. - Propiedades de Rudas dentadas y Cicloides.
7. - Propiedades de Férmulas y Flores.
3. Splines a mano alzada.
1. - Herramienta Dibujo.
2. - Herramienta Bezier.
3. - Herramientas B-Spline y Lineal.
4. - Herramientas Cubica y Akima.
4. Edicién de Splines.
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1. - Manipulacién de Puntos.

2. - Ediciones predeterminadas.
5. Generadores.

1. - Extrusién.

2. -Torno.

3. -Forro.

4. - Recorrido.

UNIDAD DIDACTICA 6. COPIAR Y ALINEAR OBJETOS EN CINEMA 4D

1. Copiar Objetos.
1. - Uso del Portapapeles.
2. - Copiar mediante el Gestor de Objetos.
2. Duplicar Objetos.
3. Matriz.
4. Alinear Objetos.

UNIDAD DIDACTICA 7. CAPAS

1. Creaciony eliminacion.
1. - Crear Capas.
2. - Eliminar Capas.
2. Incluir Objetos.
1. - Incluir objetos en capas existentes.
2. - Incluir Objetos en nuevas capas.
3. Gestor de Capas.
1. - Conmutadores.
2. - Menus.

UNIDAD DIDACTICA 8. DEFORMACIONES EN CINEMA 4D

1. Aplicaciéon de deformadores.
2. Deformadores|.

1. - Doblar.
. - Abultar.
. - Explosion.
. -FFD.
. -Foérmula y Fundir.
. -Rompery Sesgar.
3. Deformadores II.
. - Cubrir.
. - Suavizado.
. - Esferizar.
. -Spline.
. - Rail.
. - Envolver Spline.
. - Afilar y Enroscar.
. -Viento.
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MODULO 2. MATERIALES, ILUMINACION Y CAMARAS
UNIDAD DIDACTICA 9. MATERIALES EN CINEMA 4D

1. Materiales predefinidos.
1. - Cargar materiales preestablecidos.
2. - Aplicar materiales.
3. - Varios materiales a la vez.
2. Editar Materiales.
1. - Desde el Gestor de materiales.
2. - Desde el Editor de materiales.
3. - Desde la Etiqueta de Objeto.
3. Creacién de materiales.

UNIDAD DIDACTICA 10. ILUMINACION

1. Tipos de luces.

1. - Luzy Luz de foco.

2. - LuzInfinitay de éarea.

3. - Luz con objetivo y solar.
2. Pardmetros de Luces.

1. - Efectos destellantes.

UNIDAD DIDACTICA 11. CAMARAS Y ELEMENTOS DE ESCENA

1. Cadmaras.
1. - Objeto Camara.
2. - Objeto Camara con Objetivo.
3. - Vistas de Camara.
4. - Pardmetros de Camaras.
2. Elementos de Ambiente.

1. -Suelo.

2. - Cielo.

3. -Entorno.

4. - Fondo.

5. - Primer Plano.

MODULO 3. ANIMACION Y RENDERIZADO
UNIDAD DIDACTICA 12. ANIMACION EN CINEMA 4D

Paleta de tiempo.
Animaciones automaticas.
Animaciones manuales.
Editar Animaciones.
1. - Modificar Trayectorias.
2. - Modificar Transformaciones.
3. - Modificar Fotogramas Claves..
5. Alinear trayectorias a formas Splines
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UNIDAD DIDACTICA 13. PARTICULAS

1. Emisor de particulas.
1. - Creacién de Emisores.
2. - Propiedades de Emisores.
2. Deformadores de Particulas.
1. - Atractor.
. - Deflector.
. - Destructor.
. - Friccién y Gravedad.
. - Rotacién y Turbulencia.
. - Viento.

AU b WN

UNIDAD DIDACTICA 14. RENDERIZADO EN CINEMA 4D

1. Renderizar Escenas.
1. - Tipos de Render.
2. - Configuraciones de Render.
3. - Efectos de Render.
2. Renderizar Animaciones.
1. - Crear Previo.
2. - Crear archivo de video.

PARTE 5. WORKFLOW CINE Y ViDEO DIGITAL

UNIDAD DIDACTICA 1. LA INDUSTRIA CINEMATOGRAFICA Y VIDEOGRAFICA
1. La Industria Cinematografica y Videografica

UNIDAD DIDACTICA 2. PROCESOS DE PRODUCCION CINEMATOGRAFICOS
1. Fases de un producto audiovisual

UNIDAD DIDACTICA 3. EL PRESUPUESTO DE OBRAS CINEMATOGRAFICAS

1. El presupuesto de obras cinematograficas.

UNIDAD DIDACTICA 4. ORGANIZACION DE LA PRODUCCION CINEMATOGRAFICA

1. Organizacion de la produccién audiovisual

UNIDAD DIDACTICA 5. CONTROL DE LA PRODUCCION CINEMATOGRAFICA
1. Control de la produccién cinematografica

UNIDAD DIDACTICA 6. VIDEO DIGITAL

1. (Que es el video digital?
2. Soporte para el video digital
3. Formatos de video
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4. Relacién de aspecto
5. Edicién de video
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¢Te ha parecido interesante esta informacion?

Si aun tienes dudas, nuestro equipo de asesoramiento
académico estard encantado de resolverlas.

Pregldntanos sobre nuestro método de formacién, nuestros
profesores, las becas o incluso simplemente conécenos.

Solicita informacion sin compromiso

iMatricularme ya!

iEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

Q 900831200
Formacion@euroinnova.com

@& www.euroinnova.edu.es

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h Horario Espana

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!
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https://twitter.com/Euroinnova
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https://linkedin.com/school/euroinnova-international-online-education/
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