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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra
metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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Elige Euroinnova

Desde donde quieras y como quieras,



QS, sello de excelencia académica
Euroinnova: 5 estrellas en educacion online
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la
calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la TransFerencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar donde, cuando y como quiera.

)

2. Accesibilidad

[—@T-ll Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacién
LA trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompainamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacioén

Desarrollos tecnoldégicos en permanente evolucién impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

(o]} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Més de 18 aiios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan

v/ Alumnos de los 5 continentes. +/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
[: Estudia cuando y desde donde ,5"—-‘{1, Pretendemos que los nuevos
L l
11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
’
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
r@j . . CCJ .
™M | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompaifiamiento por parte del
— . . . 0 O ) o
profesionales que haradn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda
experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

e

SElACAB#D ey {IQNET
1509001 15014001 - LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones PUblicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA
ONL

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.

ﬂhg EUROINNOVA
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FINANCIACION Y BECAS

Financia ku cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro equipo
experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

&> educapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa rros

mastercord maestro

z bizum  amazonpay i Pay 5 Pay

MNos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @ 19 biscovir @efecty @)Pumar CMR

y muchos mas...

COMFIAETA

§ EUROINNOVA
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Postgrado en Creacién de Videojuegos con Game Maker + Titulacion
Universitaria

DURACION
@ 510 horas

MODALIDAD
AN | onune

8 ACOMPANAMIENTO
‘_pg PERSONALIZADO

Titulaciéon

Doble Titulacién: - Titulacion de Postgrado en Creacién de Videojuegos con Game Maker con 360 horas
expedida por EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION, miembro de la AEEN (Asociaciéon
Espanola de Escuelas de Negocios) y reconocido con la excelencia académica en educacién online por
QS World University Rankings - Titulaciéon Universitaria en Disefio con Adobe Illustrator con 6 Créditos
Universitarios ECTS. Formacion Continua baremable en bolsas de trabajo y concursos oposicion de la
Administracion Pablica.

EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con Nmero de Documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Acciéon Formativa

de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacion de EUROINNOVA en la convocatoria de XXX
¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con niimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX

Con un nivel de aprovechamiento ALTO

¥ para que conste expido la presente TITULACION en

Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

. _______________________________________________________________________________________________________]
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Descripcion

Este Curso de Postgrado en Creacion de Videojuegos con Game Maker ofrece una formacién
especializada en la materia. El videojuego, como todo medio de comunicacion, es un producto cultural
que corresponde a un contexto, a una sociedad y a unos fines, también cambia, desde su capacidad
como tecnologia hasta la capacidad de contenido, en un proceso que generalmente esta constituido
por personas de muy diferentes disciplinas (programadores, disefiadores graficos, escritores, etc.) y
por esto ha sido revalorizado durante la Gltima década. Asi, con este Postgrado en Creacién de
Videojuegos con Game Maker podra prepararse y formarse en la concepcién de herramientas y
métodos necesarios para programar Videojuegos con Game Maker, asi como en el disefo y retoque de
imagenes con Adobe Photoshop y Adobe Illustrator.

Objetivos

Saber programar un Videojuego completo utilizando Game Maker.

Estudiar el lenguaje de GML, asi como su estructuray funciones.

Estudiar las novedades que aporta Game Maker para la version Bdsica y la versiéon Avanzada.
Adquirir los conocimientos necesarios para poder trabajar con las herramientas y utilidades del
programa Adobe Photoshop.

Dotar de los conocimientos necesarios para poder trabajar con las herramientas y utilidades del
programa Adobe Illustrator, y poder crear graficos, ilustraciones e imagenes profesionales.

A quién va dirigido

Este Postgrado en Creacién de Videojuegos con Game Maker esta dirigido tanto al desarrollo
profesional de todas aquellas personas que, con titulacidn universitaria o sin ella, estén interesadas en
adquirir conocimientos relativos al disefio y desarrollo de videojuegos con Game Maker.

Para qué te prepara

Este Postgrado en Creacion de Videojuegos con Game Maker le preparay le formara en la concepcioén,
herramientas y los métodos necesarios para programar Videojuegos. La programacién del videojuego
se realizard con Game Maker, y aprendera a retocar y disenar elementos graficos con Adobe
Photoshop y Adobe Illustrator.

Salidas laborales

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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Informatica / Programacién / Desarrollador de Videojuegos.

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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TEMARIO

MODULO 1. DISENO Y DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS CON GAME MAKER
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A GAME MAKER

1. ;Qué es Game maker?

1. - Versiones de Game Maker
2. Descarga e instalacion
3. Actualizaciones de Game Maker
4. Funcionamiento de Game Maker

UNIDAD DIDACTICA 2. INTERFAZ DE GAME MAKER

1. Menu principal

1. - Archivo
. - Editar
. - Construir
. -Ventanas
. - Herramientas
. - Mercado
. - Disenos
. -Ayuda

9. - Recursos
2. Arbol de recursos

O ~NOYULT D WN

UNIDAD DIDACTICA 3. RECURSOS BASICOS DE GAME MAKER

1. Objetos
2. Sprites
3. Sonidos
4. Room

UNIDAD DIDACTICA 4. RECURSOS AVANZADOS DE GAME MAKER

1. Eventos

2. Rutas

3. Lineas de tiempo
4. Scripts

UNIDAD DIDACTICA 5. ACCIONES DRAG & DROP

1. ¢(Qué son las acciones Drag & Drop?
2. Tipos de acciones

1. - Acciones de movimiento

2. - Acciones de objetos

3. - Acciones de Sprite y sonidos

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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4. - Acciones de Room

5. - Acciones de Juego

6. - Acciones de control

7. - Acciones de puntuacién

UNIDAD DIDACTICA 6. LENGUAJE GML

1. ;D6nde podemos usar GML?
2. Estructura basica
3. Expresionesy variables
1. - Variables
2. - Expresiones
4. Funciones
Comentarios
6. Funciones que definen la forma de jugar
1. - Posiciones con variables
2. - Instancias
3. -Tiempos de juego
4
5

b

. - Puntuaciény Room
. - Eventos a las instancias
6. - Eventos Error
7. Sentencias
1. -IF
2. - REPEAT
3. - WHILE
4. -DO
5. -FOR
6. - SWITCH
7. - BREAK
8. - CONTINUE
9. -EXIT
10. - WITH
8. Valores
1. - Constantes
2. - Operar con funciones
3. - Operar con fechas

UNIDAD DIDACTICA 7. FUNCIONES AVANZADAS DE GML |

1. Funciones de iteraciéon
2. Funciones para la visualizacién
1. -Imagenes como tiles
2. - Dibujado
3. - Cambiar ventanas
4. - Funciones de imagenes
5. - Funciones para el entorno
3. Funciones de sonido
4. Funciones de pantalla y puntuaciones
5. Funciones del Joystick

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



https://euroinnova.edu.es/postgrado-creacion-videojuegos-game-maker-online

UNIDAD DIDACTICA 8. FUNCIONES AVANZADAS DE GML II: USO DE LIBRERIAS DLL

1.

w

5.
6.

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Funciones de juego
1. - Funciones de Rooms
2. - Funciones del sonido
3. - Funciones de Scripts
4. - Funciones de Objetos
5. - Funciones del fondo
6. - Funciones de trayectorias
7. - Funciones de imagenes

. Sincronizacion de los datos
. Datos de uso
4,

Juego con sesiones

1. - Instancias del usuario
Conexiones para Online
Librerias DLL

UNIDAD DIDACTICA 9. EQUIVALENCIA DE GML CON D&D

1. Atributos comunes

1. -Se aplicaa...
2. - Relativo
3. -NOT

2. Tipos de acciones

1. - Acciones de movimiento

2. - Acciones de objetos

3. - Acciones de Sprite y sonidos
4. - Acciones de Room

5. - Acciones de Juego

6. - Acciones de control

7. - Acciones de puntuacién

UNIDAD DIDACTICA 10. DESARROLLO DE VIDEOJUEGO BASICO

1. Explicacién videojuego e introduccién personajes
2. Creacién de sala
3. Creacién objetos
4. Prueba de juego

MODULO 2. ADOBE PHOTOSHOP CC

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1. Presentacion

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

1. Novedades del programa
2. Tipos de imagenes
3. Resolucién de imagen
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4. Formato PSD
5. Formatos de imagen

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

Abrir y guardar una imagen
Crear un documento nuevo
Area de trabajo

Gestién de ventanas y paneles
Guardar un espacio de trabajo
Modos de pantalla

Practicas

NouvbkwnN =

UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS

Barra menu

Barra de herramientas

Opciones de Herramientas y barra de estado
Ventanas de Photoshop |

Ventanas de Photoshop Il

Zoomy mano y ventana navegador

Practicas

Noukrwbdh =

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION

Herramientas de seleccion
Herramienta marco

Opciones de marco
Herramienta lazo

Herramienta Varita
Herramienta de seleccién rapida
Herramienta mover

Sumar restar selecciones
Modificar selecciones

Practicas

YN AWN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION

1. Herramientas de dibujo y edicién
2. Herramienta Pincel

3. Crear pinceles personalizados

4. Herramienta lapiz

5. Herramienta sustitucién de color
6. Herramienta pincel historia

7. Herramienta pincel histérico

8. Herramienta degradado

9. Herramienta bote de pintura

0

10. Practicas
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UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y TRANSFORMACION

Herramientas de retoque y transformacion
Herramienta recortar

Herramienta sector

Cambiar el tamano del lienzo
Herramienta pincel corrector puntual
Herramienta ojos rojos

Tampon de clonar

Herramienta borrador

La Herramienta desenfocar

Herramienta sobreexponer y subexponer
Practicas

SovYeNaURAWN S

—_—

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS

Conceptos bdsicos de capas
El panel capas

Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Alinear capas

Rasterizar capas

Opacidad y fusién de capas
Estilos y efectos de capa
Capas de ajuste y relleno
Combinar capas

Practicas

~SoeYvYeNoURWN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

Herramientas de texto
Introducir texto

Cambiar caja y convertir texto
Formato de caracteres

Formato de parrafo

Rasterizar y filtros en texto
Deformar texto

Crear estilos de texto

Relleno de texto con una imagen
10. Ortografia

11. Herramienta mascara de texto y texto 3D
12. Practicas

N A WN =

0

UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

1. Herramientas de dibujo
2. Modos de dibujo

3. Herramienta pluma

4. Ventana trazados
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Subtrazados

Convertir trazados en selecciones
Pluma de forma libre

Capas de forma

Herramienta forma

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

VWO N AWDN =

Reglas, guias y cuadricula
Herramienta regla
Acciones

Filtros

Objetos inteligentes
Canales

Mascara rapida

Canales Alfa

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB

e

10.
11.
12.
13.

N A WN =

Transformacién de una imagen
Deformar un elemento
Tamano de laimagen
Resolucion imagen y monitor
Rollover

Los sectores

Tipos de sectores
Propiedades de los sectores
Modificar sectores
Optimizar imagenes

Guardar para web

Generar recursos de imagen
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

Nouvhkwbdh=

Impresién

Impresién de escritorio

Pruebas de color en pantalla

Perfiles de color

Imprimir una imagen

Preparacion de archivos para imprenta
Practicas

UNIDAD DIDACTICA 14. 3D

1.
2.

Fundamentos 3D
Herramientas de objeto y de cdmara 3D

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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3. Creacién de formas 3D
4. Descripcion general del panel 3D
5. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 15. VIDEO Y ANIMACIONES

Capas de video e importar video

El panel Movimiento

Animacién a partir de una secuencia de imagenes
Animaciones de linea de tiempo

Guardar y exportar

Practicas

ounpwN-=

MODULO 3. ADOBE ILLUSTRATOR CC
UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1. Presentacion
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

1. Novedades del programa
2. ;Qué es un gréfico vectorial?
3. ;Qué es un mapa de bits?

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

Lainterfaz y drea de trabajo

Nuevo documento y rendimiento de Illustrator
Abrir, colocar, exportar y guardar un archivo
Las paletas flotantes y vistas

Desplazarse por el documento

Modos de pantalla, reglas, guias y cuadricula
Las mesas de trabajo

Ejercicios

N AWM=

UNIDAD DIDACTICA 4. SELECCIONAR Y ORGANIZAR OBJETOS

Herramientas de seleccion |
Herramientas de seleccion

Trabajar con selecciones

Agrupar objetos y modos de aislamiento
Alineary distribuir objetos

Ejercicios

ounhkhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 5. CREAR FORMAS BASICAS
1. Crear formas basicas

2. Herramienta destello, linea y lapiz
3. Dibujar arcos, espirales y cuadriculas
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4. Contornoy relleno
5. Herramienta borrador y suavizar
6. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR Y ATRIBUTOS DE RELLENO

Modos de color

Colorear desde la paleta muestras
Cambiar trazo

Pintura interactiva

Paleta personalizada y paleta Muestras
Copiar atributos

Degradados y transparencias

Motivos

Volver a colorear la ilustracién
Ejercicios
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UNIDAD DIDACTICA 7. TRAZADOS Y CURVAS BEZIER

Nociones sobre trazados

Herramienta pluma

Trabajar con trazados |

Trabajar con trazados li

Herramientas de manipulaciéon vectorial
Ejercicios

ounpkpwN-~

UNIDAD DIDACTICA 8. LAS CAPAS

Acerca de las capas
El panel capas
Trabajar con capas |
Trabajar con capas Il
Mascaras de recorte
Ejercicios

ounpkrwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

Textos

Importar textos y crear columnas
Enlazar texto y el area de texto
Texto objetos y fFormatear texto
Propiedades de parrafo y estilos
Rasterizar y exportar texto
Atributos de Apariencia
Ortografia y envolventes
Ejercicios
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UNIDAD DIDACTICA 10. FILTROS, ESTILOS Y SIMBOLOS

1. Aplicary editar efectos
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Rasterizacién y efecto de sombra
Objetos en tres dimensiones
Mapeado

Referencia rapida de efectos
Estilos graficos

Pinceles

Pincel de manchas

Simbolos

Ejercicios
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UNIDAD DIDACTICA 11. TRANSFORMAR OBJETOS

Escalar objetos

Rotary distorsionar objetos
Colocary reflejar objetos
Envolventes

Combinar objetos

Fusion de objetos

Ejercicios

NouvbkwbN =

UNIDAD DIDACTICA 12. GRAFICOS WEB Y OTROS FORMATOS

Optimizar imagenes

Mapas de imagen

Sectores

Animaciones

Exportar e importar imagenes
Crear PDF

Automatizar tareas

Calcar mapa de bits

Ejercicios

VWO N AWDN =

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

Impresion: panorama general
Acerca del color

Informacién de documento
Opciones generales de impresion |
Opciones generales de impresion I
Archivos PostScript y degradados
Ejercicios

NoubkhwnNn=

UNIDAD DIDACTICA 14. OTRAS HERRAMIENTAS

. Degradados en trazos

. Creacién de patrones

. Cuadricula de perspectiva

. Gréficas

. Herramienta rociar simbolos
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6. Ejercicios
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¢Te ha parecido interesante esta informacion?

Si aun tienes dudas, nuestro equipo de asesoramiento
académico estard encantado de resolverlas.

Pregldntanos sobre nuestro método de formacién, nuestros
profesores, las becas o incluso simplemente conécenos.

Solicita informacion sin compromiso

iMatricularme ya!

iEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

Q 900831200
Formacion@euroinnova.com

@& www.euroinnova.edu.es

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h Horario Espana

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!
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https://twitter.com/Euroinnova
https://instagram.com/euroinnova/
https://linkedin.com/school/euroinnova-international-online-education/
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