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SOMOS EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education inicia su actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiandes de experimentar un crecimiento personal y profesional con formacién
eminetemente practica.

Nuestra vision es ser una institucién educativa online reconocida en territorio nacional e internacional
por ofrecer una educaciéon competente y acorde con la realidad profesional en busca del reciclaje
profesional. Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida real como pilar de nuestra
metodologia, estrategia que pretende que los nuevos conocimientos se incorporen de forma
sustantiva en la estructura cognitiva de los estudiantes.
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Elige Euroinnova

Desde donde quieras y como quieras,



QS, sello de excelencia académica
Euroinnova: 5 estrellas en educacion online
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RANKINGS DE EUROINNOVA

Euroinnova International Online Education ha conseguido el reconocimiento de diferentes rankings a
nivel nacional e internacional, gracias por su apuesta de democratizar la educacién y apostar por la
innovacion educativa para lograr la excelencia.

Para la elaboracién de estos rankings, se emplean indicadores como la reputacién online y offline, la
calidad de la institucién, la responsabilidad social, la innovaciéon educativa o el perfil de los
profesionales.
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BY EDUCA EDTECH

Euroinnova es una marca avalada por EDUCA EDTECH Group , que estd compuesto por un conjunto de
experimentadas y reconocidas instituciones educativas de formacién online. Todas las entidades que
lo forman comparten la misién de democratizar el acceso a la educacién y apuestan por la
transferencia de conocimiento, por el desarrollo tecnolégico y por la investigacion
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METODOLOGIA LXP

La metodologia EDUCA LXP permite una experiencia mejorada de aprendizaje integrando la
Al en los procesos de e-learning, a través de modelos predictivos altamente personalizados,
derivados del estudio de necesidades detectadas en la interaccién del alumnado con sus
entornos virtuales.

EDUCA LXP es fruto de la TransFerencia de Resultados de Investigacion de varios proyectos
multidisciplinares de I+D+i, con participacion de distintas Universidades Internacionales que
apuestan por la transferencia de conocimientos, desarrollo tecnolégico e investigacion.

1. Flexibilidad

Aprendizaje 100% online y flexible, que permite al alumnado
estudiar donde, cuando y como quiera.

)

2. Accesibilidad

[—@T-ll Cercania y comprensién. Democratizando el acceso a la educacién
LA trabajando para que todas las personas tengan la oportunidad de

seguir formandose.

3. Personalizacion

Itinerarios formativos individualizados y adaptados a las necesidades
de cada estudiante.

3

4. Acompainamiento / Seguimiento docente

Orientacion académica por parte de un equipo docente especialista
en su area de conocimiento, que aboga por la calidad educativa
adaptando los procesos a las necesidades del mercado laboral.

304

304

5. Innovacioén

Desarrollos tecnoldégicos en permanente evolucién impulsados por
la Al mediante Learning Experience Platform.

B

6. Excelencia educativa

(o]} Enfoque didactico orientado al trabajo por competencias, que
favorece un aprendizaje practico y significativo, garantizando el
desarrollo profesional.
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RAZONES POR LAS QUE ELEGIR EUROINNOVA

1 o Nuestra Experiencia

v/ Més de 18 aiios de experiencia. v/ 25% de alumnos internacionales.

+/ Més de 300.000 alumnos ya se han v/ 97% de satisfaccion

formado en nuestras aulas virtuales < 100% lo recomiendan

v/ Alumnos de los 5 continentes. +/ Mas de la mitad ha vuelto a estudiar
en Euroinnova.

2. Nuestro Equipo

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas 400
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en la atencién al alumnado.

3. Nuestra Metodologia

100% ONLINE APRENDIZAJE
[: Estudia cuando y desde donde ,5"—-‘{1, Pretendemos que los nuevos
L l
11 quieras. Accede al campus virtual conocimientos se incorporen de forma
desde cualquier dispositivo. sustantiva en la estructura cognitiva
’
EQUIPO DOCENTE NO ESTARAS SOLO
r@j . . CCJ .
™M | Euroinnova cuenta con un equipo de Acompaifiamiento por parte del
— . . . 0 O ) o
profesionales que haradn de tu estudiouna MM equipo de tutorizacién durante toda
experiencia de alta calidad educativa. tu experiencia como estudiante

EUROINNOVA
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4. calidad AENOR

v/ Somos Agencia de Colaboracion N°99000000169 autorizada por el Ministerio

de Empleo y Seguridad Social.
v/ Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad AENOR.
v Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por la ISO 9001.

e

SElACAB#D ey {IQNET
1509001 15014001 - LTD
5. Confianza
Contamos con el sello de Confianza Online y O
colaboramos con la Universidades mas prestigiosas,
Administraciones PUblicas y Empresas Software a nivel CONFIANZA
ONL

Nacional e Internacional.

6. Somos distribuidores de formacion

Como parte de su infraestructura y como muestra de su constante expansion Euroinnova
incluye dentro de su organizacién una editorial y una imprenta digital industrial.
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FINANCIACION Y BECAS

Financia ku cursos o master y disfruta de las becas disponibles. jContacta con nuestro equipo
experto para saber cual se adapta mas a tu perfil!
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METODOS DE PAGO

Con la Garantia de:

&> educapay

Fracciona el pago de tu curso en comodos plazos y sin interéres de forma segura.

@ @ visa rros

mastercord maestro

z bizum  amazonpay i Pay 5 Pay

MNos adaptamos a todos los métodos de pago internacionales:

OZE] @ 19 biscovir @efecty @)Pumar CMR

y muchos mas...
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Backbone.js: Experto Desarrollo Web + Titulacién Universitaria

DURACION
@ 520 horas
@ MODALIDAD
IACH} ONLINE
8 ACOMPANAMIENTO
g\, .—”2 PERSONALIZADO
CREDITOS
4 ECTS
()
Titulacion

Doble Titulacion: - Titulacion de Backbone.js: Experto Desarrollo Web con 410 horas expedida por
Euroinnova Business School y Avalada por la Escuela Superior de Cualificaciones Profesionales -
Certificacion Universitaria de Programador de Paginas Web con Php y JavaScript (Cliente + Servidor)
con 4 Créditos Universitarios ECTS (Curso Homologado y Baremable en Oposiciones de la
Administracion Pablica) con 110 horas
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$PJ EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
< g EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION

NOMBRE DEL ALUMNO/A

con Nmero de Documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accién Formativa

de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacion de EUROINNOVA en la convocatoria de XXX

¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX

Con un nivel de aprovechamiento ALTO

¥ para que conste expido la presente TITULACION en

Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

DirecdénGeneral . Fma del Alumnof /s

NOMBRE DEL DIRECTOR ACADEMICO sello NOMBRE DEL ALUMNO

Descripcion

Si trabaja en el sector de programacioén y desarrollo y quiere conocer los aspectos oportunos para
desarrollar aplicaciones JavaScript de forma rdpida este es su momento, con el Curso de Backbone,js:
Experto Desarrollo Web podra adquirir los conocimientos oportunos para realizar proyectos de
programacion de paginas web con PHP y Javascript. Con este Curso profundizaremos en Jquery que es
un framework de javascript que simplifica el trabajo de los programadores web, permitiendo
interactuar con los documentos html, manipular el arbol DOM, manejar eventos, desarrollar
animacionesy agregar interaccién con la tecnologia AJAX a las paginas web.

Objetivos

¢ Conocer los aspectos fundamentales de Backbone.js.

¢ Crear colecciones con Backbone.

¢ Crear de rutas y recuperr de pardmetros.

e Aprender sobre UML 2.0 para la iniciaciéon al mundo de los patrones de disefio de software.

¢ Conocer los elementos de modelado a partir de ejemplos pedagdgicos extraidos del mundo de
los caballos.

e Conocer los diferentes diagramas de UML 2, desde la descripcion de los requisitos a partir de
casos de uso, hasta el diagrama de componentes pasando por los diagramas de interaccion, de
clases, de estructura compuesta, de estados transiciones y de actividades.

e Aprender de qué manera los diagramas de interacciéon pueden utilizarse para descubrir los
objetos que componen el sistema.

e Conocer los conceptos basicos de JavaScript y jQuery

 Diferenciar los selectores basicos y de jerarquia de jQuery

e Aprender los métodos de atributo y css de jQuery

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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e Aprender a acceder directamente a un script desde jQuery
e Conocer los efectos en jQuery

A quién va dirigido

Este Curso de Backbone.js: Experto Desarrollo Web esta dirigido a estudiantes como a desarrolladores
que se ocupan del modelado de sistemas, de programas y de procesos o cualquier estudiante y
profesional de los sectores relacionados con el Mundo de la Informética, Internet y Programaciéon
orientada a la web que desee especializarse en Backbone.js.

Para qué te prepara

Al finalizar el Curso de Backbone.js: Experto Desarrollo Web, el alumno serd capaz de programar sus
propias aplicaciones en JavaScript (siendo capaz de entender otros cédigos JavaScript de otras
aplicaciones para dotar a sus paginas web de mayor funcionalidad). Asi mismo el alumno podra
desarrollar complejas aplicaciones PHP de comercio electrénico (basadas en bases de datos, mediante
autentificacion, guardando los datos en ficheros y siendo capaz de integrarla en una pagina web
actual).

Salidas laborales

Informatica. Programacion. Internet. Disefio Web

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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TEMARIO

PARTE 1. BACKBONE.JS
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A BACKBONE.JS

. Por qué hace falta un framework para hacer aplicaciones. Posibles opciones
. El patrén MVC

. Lalibreria Underscore.js

. jQuery y Backbone

. Qué es REST. Framework usado para el REST

. Herramientas usadas en el curso de Backbone

. Archivos base y estructura de los ejemplos del curso

Nouih, WN =

UNIDAD DIDACTICA 2. EVENTOS EN BACKBONE.JS

Introduccién a los eventos en Backbone
Eliminar eventos con Off

Distribucién de eventos entre objetos
Eventos ejecutados una vez

Evento all para crear proxis de eventos
Listado de eventos preconstruidos

ounpkpwn-=

UNIDAD DIDACTICA 3. MODELOS DE BACKBONE.JS

Creacion de modelos de datos

Propiedades en modelos; valores por defecto. Propiedades estaticas
Conversién a JSON

Inicializaciéon de modelos

Funciones en los modelos. Get y Set

Eventos aplicados a instancias

Validacion de propiedades con Validate

Herencia de modelos

Identificadores en Backbone

Diversos métodos de Model

VNN hAWLWUN =

—_—

UNIDAD DIDACTICA 4. COLECCIONES EN BACKBONE.JS

. Qué es una coleccién. Underscore. Creamos colecciones con Backbone
. Anadir elementos. Each

. Anadiry eliminar elementos. Get y At

. Anadiendo nuevos eventos. Reset

. Modificamos elementos y utilizamos eventos para redibujar

. Ordenamos colecciones en Backbone.js

. Filtramos las colecciones

. Métodos adicionales en las colecciones

oOo~NOULT A WN =
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UNIDAD DIDACTICA 5. VISTAS EN BACKBONE.JS

1. Introduccién a las vistas en Backbone
2. Aplicamos vista a una colecciéon

3. Uso de eventos con listas

4. Modificacion de eventos

UNIDAD DIDACTICA 6. ROUTER CON BACKBONE

1. Enrutamiento en Backbone

2. Navegacién en Backbone

3. Creacién de rutas y recuperacion de parametros
4. Opciones de enrutamiento

UNIDAD DIDACTICA 7. SINCRONIZACION DE DATOS EN BACKBONE

Instalamos Xamp

Configuracion de la base de datos

Instalacion de Slim y el proyecto

Conectamos Backbone: recuperamos registros
Creamos nuevos registros

Modificamos y eliminamos registros

Opciones adicionales de Sync

NounbkhwnN=

UNIDAD DIDACTICA 8. RESUMEN Y DESPEDIDA DE BACKBONE.JS
1. Despedida de Backbone.js

PARTE 2. UML 2.0: PATRONES DE DISENO DE SOFTWARE

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A UML

Introduccién

El origen del UML: Unified Modeling Language
El Proceso Unificado

MDA: Model Driven Architecture

PN =

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS DE LA ORIENTACION A OBJETOS

1. Introduccién
2. Elobjeto
3. La abstraccién
4. Clases de objetos
5. Encapsulacién
6. Herencia
7. Especializacién y generalizacién
8. Clases abstractas y concretas
9. Polimorfismo
10. Composicién
11. La especializacién de los elementos: la nocion de estereotipo en UML

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION
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UNIDAD DIDACTICA 3. MODELADO |

1. Modelado de Requisitos: Diagrama de los casos de uso
1. - Casos de uso
2. - Actor
3. - Escenario
4. - Representacién textual de los casos de uso
2. Modelado de la dinamica
1. - Diagrama de secuencia
2. - Diagrama de comunicacién
3. - Marcos de interaccién
3. Modelado de objetos
1. - Conocer los objetos del sistema por descomposicion
2. - Representacion de clases
3. - Las asociaciones entre objetos
4. - Relacién de generalizacidon/especializacion entre clases
5. - Diagrama de objetos o instancias
6. - Diagrama de estructura compuesta

UNIDAD DIDACTICA 4. ESTRUCTURACION DE LOS ELEMENTOS DE MODELADO

1. Introduccién
2. Empaquetado y diagrama de empaquetado
3. Asociaciones entre empaquetados

UNIDAD DIDACTICA 5. MODELADO I:

1. Modelado de objetos
1. - La nocién de estado
2. - El cambio de estado
3. - Elaboracién del diagrama de estados-transiciones
4. - El diagrama de timing
2. Modelado de las actividades
1. - Las actividades y los encadenamientos de actividades
2. - Las particiones o calles
3. - Las actividades compuestas
4. - El diagrama de vista de conjunto de las interacciones
3. Modelado de la arquitectura del sistema
1. - El diagrama de componentes
2. - El diagrama de despliegue

UNIDAD DIDACTICA 6. LOS PERFILES

1. Introduccién
2. Los perfiles
3. Estereotipos
4. Tagged values

UNIDAD DIDACTICA 7. VISUAL PARADIGM

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION



https://www.euroinnova.com.ar/backbone-desarrollo-web

ounhkhwn-=

EUROINNOVA INTERNACIONAL ONLINE EDUCATION

Introducciéon

Instalacion

Interface

Crear un Proyecto

Guardar un proyecto

Diagrama de clases
1. - Crear Y editar un diagrama de clases
2. - Creary editar elementos
3. - Agregar atributos y operaciones
4. - Crear generalizacién
5. - Crear asociacion

. Analisis textual

1. - Crear diagrama de analisis textual
2. - Determinar clases y elementos
3. - Crear clases candidatas

. Diagrama de componentes

1. - Crear un componente
2. -Crear unainterface

PARTE 3. PROGRAMACION EN JQUERRY

MODULO 1. PROGRAMACION CON JQUERY

UNIDAD DIDACTICA 1.INICIACION A LAS PAGINAS WEBS CON JQUERY

AN =

Introducciéon

Presentacion

¢(Coémo iniciar Jquery?

;(Doénde podemos documentarnos?
Herramientas necesarias

UNIDAD DIDACTICA 2.CONCEPTOS BASICOS DE JAVASCRIPT

ounpkpwn-=

Introduccién
Sintaxis Basica
Operadores
Control de flujo
Arrays y Objetos
Funciones

UNIDAD DIDACTICA 3.CONCEPTOS BASICOS DE JQUERY

A e

Introducciéon

Obteniendo JQuery 1.9.1

El nucleo de jQuery

Cargar Jquery desde Google
Novedades de Jquery 1.9

UNIDAD DIDACTICA 4.SELECTORES

LLN]
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1. Introduccién

2. Selectores basicos en jQuery
3. Selectores de jerarquia

4. Filtros en Jquery

UNIDAD DIDACTICA 5.EVENTOS

Introduccién

Evento de carga de Pagina
Eventos en Jquery

El objeto Event

Todavia mas Eventos de Jquery

nhwn =

UNIDAD DIDACTICA 6.ATRIBUTOS EN JQUERY

Introduccién

Operaciones sobre clases

Leer Atributos

Modificar Atributos

Modificar varios valores de atributos a la vez
Anadir atributos con Attr

Eliminar un atributos con removeAttr()

Noukrwbdh =

UNIDAD DIDACTICA 7.CSS EN JQUERY

1. Introduccién
2. Acceso a propiedades con .css()
3. Modificar propiedades css con .css(nombre_propiedad_css, valor)

UNIDAD DIDACTICA 8.AJAX EN JQUERY

Introduccién

Conceptos Claves

Cargar un Archivo

El método GET o POST
Cargar un Script

El método AJAX de jQuery

ounpkpwNn-=

UNIDAD DIDACTICA 9.FORMULARIOS

1. Introduccién
2. Formularios

UNIDAD DIDACTICA 10.EFECTOS EN JQUERY

. Introduccién

. Los efectos show() y hide()
. Efectos de fundido

. Creacion de una animacion
. Envio de funciones callback

v h WN =
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6. Cola de efectos
7. Efectos con desplazamientos

UNIDAD DIDACTICA 11.JQUERY Ul

Introduccién

Instalacién

Usando jQuery Ul en nuestra pagina web
Plugin draggable

Componente Dialog

Componente Button

ounhkwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 12.PLUG-IN EN JQUERY

Plugins

Desarrollar Plug-ins

Anadir nuevos métodos abreviados
Pardmetros del método

Otras funciones para plug-ins
Compartir un Plug-in

ounhkhwn-=

MODULO 2. CURSO PRACTICO JQUERY
PARTE 4. PHP Y MySQL
UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION

1. Objetivo de la obra

2. Breve historia de PHP y MySQL
3. D6nde conseguir PHP y MySQL
4. Convenciones de escritura

UNIDAD DIDACTICA 2. INTRODUCCION A MYSQL

Introduccioén a las bases de datos relacionales
Trabajar con MySQL

Instalar nuestra base de datos de demostracion
Aprender las bases del lenguaje SQL

Ejecutar consultas SQL simples

AN =

UNIDAD DIDACTICA 3. UTILIZAR LAS FUNCIONES MYSQL

1. Introduccion

2. Funciones de control

3. Funciones de comparacion

4. Funciones numéricas

5. Funciones de cadenas

6. Funciones de fechas

7. Funciones de conversion y de formato
8. Funciones de sistema
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9. Funciones de cifrado y de compresion
10. Funciones de agregacién

UNIDAD DIDACTICA 4. CONSTRUIR UNA BASE DE DATOS EN MYSQL

Creary eliminar una base de datos

Gestionar los usuarios y los privilegios
Administrar las tablas

Utilizar las claves y los indices

Utilizar vistas

Obtener informacion sobre las bases de datos
Exportar e importar una base de datos

NouvbkwnN =

UNIDAD DIDACTICA 5. TECNICAS AVANZADAS CON MYSQL

Agrupar los datos

Utilizar subconsultas

Unir los resultados de varias consultas

Administrar las transacciones y los accesos coincidentes
Efectuar bisquedas mediante expresiones regulares
Realizar busquedas de texto completo

Desarrollar rutinas
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UNIDAD DIDACTICA 6. INTRODUCCION A PHP

1. (Qué es PHP?

2. Estructura basica de una pagina PHP
3. Configuracion de PHP

4. Las bases del lenguaje PHP

UNIDAD DIDACTICA 7. UTILIZAR LAS FUNCIONES PHP

Predmbulo

Manipular las constantes, las variables y los tipos de datos
Manipular las tablas

Manipular las cadenas de caracteres
Utilizar expresiones regulares
Manipular las fechas

Generar un namero aleatorio

Crear un identificador Gnico
Trabajar con archivos en el servidor
Enviar un correo electrénico
Manipular los encabezados HTTP
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UNIDAD DIDACTICA 8. ESCRIBIR FUNCIONES Y CLASES PHP

1. Funciones
2. Clases
3. Espacios de nombres
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UNIDAD DIDACTICA 9. GESTIONAR LOS ERRORES EN UN SCRIPT PHP

1. Visién de conjunto
2. Los mensajes de error de PHP
3. Las funciones de gestién de los errores

UNIDAD DIDACTICA 10. GESTIONAR LOS FORMULARIOS Y LOS VINCULOS CON PHP

Visién de conjunto

Recuperar los datos pasados por la direccion
Recuperar los datos introducidos en el formulario
Controlar los datos recuperados

Problemas con los datos recuperados

Utilizacién de los filtros

Ir a otra pagina

Transferir un archivo entre el cliente y el servidor
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UNIDAD DIDACTICA 11. ACCEDER A UNA BASE DE DATOS MYSQL

Introduccion

Utilizacion de la extensién MySQLi
Utilizacion de la extensién MySQL

PHP Data Objects (PDO)

"Magic quotes": de nuevo

Ejemplos de integracion en formularios
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UNIDAD DIDACTICA 12. GESTIONAR LAS SESIONES

Descripcion del problema

Autenticacién

Utilizar cookies

Utilizar la gestion de las sesiones de PHP

Conservar informacién de una visita a otra

Conclusiones sobre las variables GPCS (Get/Post/Cookie/Session)
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UNIDAD DIDACTICA 13. ANEXOS

1. Variables PHP predefinidas
2. Constantes PHP predefinidas
3. Ejemplos adicionales

PARTE 5. JAVASCRIPT
UNIDAD DIDACTICA 1. CONCEPTOS BASICOS E INTRODUCCION A JAVASCRIPT

1. Historial y versiones de JavaScript

2. Ventajas y desventajas de JavaScript
3. Herramientas de concepcion

4. Parametros y entorno ideal de prueba
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UNIDAD DIDACTICA 2. INSERCION DEL CODIGO JAVASCRIPT

HTML y JavaScript

Los dos tipos de ejecucién de JavaScript

Las reglas de sintaxis del cédigo

Creacién de la pagina de prueba

Creacion de una biblioteca personal de scripts JavaScript
Mensajes de error y consejos para depurar el cédigo (debug)
Las herramientas de depuracién de JavaScript
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UNIDAD DIDACTICA 3. INICIACION A LA PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS Y JAVASCRIPT

1. Lenguaje de script y lenguaje de programacion
2. Los principios de la programacién orientada a objetos
3. Métodos JavaScript

UNIDAD DIDACTICA 4. UTILIZACION DE CONSTANTES, VARIABLES Y OPERADORES

Tipologia y utilizacion de constantes

Tipologia de variables

Las etapas que se deben respetar en la utilizacién de las variables
Reglas de nombres y palabras reservadas

Tipologia de operadores
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UNIDAD DIDACTICA 5. CONTROLAR LOS SCRIPTS CON LAS ESTRUCTURAS DE CONTROL

Las instrucciones condicionales

Las instrucciones de repeticion (bucles)
Interrumpir y abandonar los bucles

La gestion de las excepciones

PN

UNIDAD DIDACTICA 6. FUNCIONES Y EVENTOS

1. Papel de las funciones
2. Utilizar una funcién para crear un objeto
3. Los eventos

UNIDAD DIDACTICA 7. LOS FORMULARIOS

1. Utilizacién de JavaScript con los formularios

2. El objeto Form

3. Los elementos de formulario

4. Validary enviar un formulario por correo electrénico

UNIDAD DIDACTICA 8. LOS PRINCIPALES OBJETOS JAVASCRIPT EN DETALLE

1. Objetosy navegadores
2. Los objetos JavaScript
3. Otros objetos utiles
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UNIDAD DIDACTICA 9. MEJORAR LA INTERACTIVIDAD CON JAVASCRIPT Y LAS CSS

JavaScript y las cookies
JavaScripty CSS
Interaccion JavaScript/CSS
AJAXy JavaScript

Las bibliotecas JavaScript
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¢Te ha parecido interesante esta informacion?

Si aun tienes dudas, nuestro equipo de asesoramiento
académico estard encantado de resolverlas.

Pregldntanos sobre nuestro método de formacién, nuestros
profesores, las becas o incluso simplemente conécenos.

Solicita informacion sin compromiso

iMatricularme ya!

iEncuéntranos aqui!

Edificio Educa Edtech

Camino de la Torrecilla N.° 30 EDIFICIO EDUCA EDTECH,
C.P. 18.200, Maracena (Granada)

Q +57 60150885563
Formacion@euroinnova.com

@& www.euroinnova.edu.es

Horario atencién al cliente

Lunes a viernes: 9:00 a 20:00h Horario Espana

iSiguenos para estar al tanto de todas nuestras novedades!
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